
Οδηγίες



Περιεχόμενα  
• Κάρτες Πρόκλησης  
• Φουσκωτός Τυπάς   
• Μπλοκ βαθμολογίας 
• Κιτ επισκευής για τον 
  φουσκωτό Τυπά

Πρώτα φουσκώνουμε, μετά παίζουμε!
Φουσκώστε τον Τυπά χρησιμοποιώντας το στόμα σας ή μία τρόμπα. Μην τον φουσκώσετε τελείως, θέλουμε 

τα χέρια και τα πόδια του να μπορούν να λυγίζουν λίγο. Γράψτε τα ονόματα όλων των παικτών στο Τετράδιο 

βαθμολογίας. Αποφασίστε ποιo χρώμα των καρτών Πρόκλησης θέλετε να χρησιμοποιήσετε: κόκκινo  ή 

μπλε. Για να παίξετε με τον Τυπά, χρειάζεστε ένα χρονόμετρο, όπως π.χ. στο τηλέφωνό σας και ρυθμίστε το 

στα 45 δευτερόλεπτα. Εναλλακτικά, μπορείτε να κατεβάσετε την εφαρμογή “Dude” στο κινητό σας, η οποία 

έχει χρονόμετρο και άλλα ωραία extras!

Ο Τυπάς είναι έτοιμος για παιχνίδι!
Ανακατέψτε τις κάρτες Πρόκλησης και τοποθετήστε τις έτσι ώστε όλοι να μπορούν να έχουν πρόσβαση 

σε αυτές. Όποιος μοιάζει με τον Τυπά περισσότερο, αρχίζει πρώτος! Εναλλακτικά αποφασίστε 

εσείς ποιος ξεκινά το παιχνίδι. Ο στόχος του παιχνιδιού είναι να περιγράψετε με παντομίμα* 

όσες περισσότερες κάρτες Πρόκλησης μπορείτε στους υπόλοιπους παίκτες, μέσα σε 45 

δευτερόλεπτα. Προσοχή: δεν μπορείτε να “καίτε” κάρτες. Τραβήξτε την πρώτη κάρτα 

και διαβάστε δυνατά την υπογραμμισμένη πρόταση. Για παράδειγμα: 

“Τι κάνουμε;” ή “Τι άθλημα παίζει ο Τυπάς;” Στην συνέχεια περιγράψτε με 

παντομίμα αυτό που γράφει η κάρτα, χρησιμοποιόντας τον Τυπά, μέχρι 

κάποιος να βρει την απάντηση. Αν υπάρχει κείμενο μέσα σε παρένθεση, 

δεν χρειάζεται να το μαντέψει ο παίκτης. Ο παίκτης που βρίσκει 

τη σωστή απάντηση κερδίζει την κάρτα. Μόλις τελειώσουν τα 

45 δευτερόλεπτα, ο κάθε παίκτης  μετρά τις κάρτες που κέρδισε 

και γράφει το σκορ του (κάτω από το όνομά του) δίπλα 

στο       του Μπλοκ Βαθμολογίας. Ο παίκτης που περιέγραψε, 

κερδίζει 1 πόντο για κάθε κάρτα που βρήκαν οι υπόλοιποι 

παίκτες και το σημειώνει στο Μπλοκ (κάτω από το όνομά του) δίπλα από το     . 

Είναι τώρα η σειρά του επόμενου παίκτη να παίξει με τον Τυπά. Ο πρώτος γύρος 

τελειώνει μόλις όλοι οι παίκτες παίξουν από μία φορά με τον Τυπά. 

Προσοχή! Στον τέταρτο γύρο, οι παίκτες κερδίζουν από 2 πόντους για κάθε κερδισμένη 

κάρτα (δεν ισχύει γι’ αυτόν που κάνει παντομίμα).

*Ισχύουν οι κλασικοί κανόνες της παντομίμας, δηλαδή δεν κάνουμε ήχους κτλ.

Ποιος Τυπάς κερδίζει;
Ο παίκτης με τους περισσότερους πόντους μετά από 4 γύρους κερδίζει το παιχνίδι.

 Ομάδες! 
Μήπως παίζετε με περισσότερους από 5 παίκτες; Τότε παίξτε σε 2 ομάδες

Η κάθε ομάδα παίζει μόνη της σε κάθε γύρο, ακολουθώντας τους παραπάνω κανόνες. 

Δεν επιτρέπεται να μιλάτε όταν παίζει η αντίπαλη ομάδα. Η ομάδα με τους περισσότερους 

πόντους μετά από 4 γύρους κερδίζει.

Αριθμός Παικτών: 3-5 ή Με ομάδες 
 Διάρκεια παιχνιδιού: 30 λεπτά    Ηλικία: 16+
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The Dude
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Εισάγεται και διανέμεται
από τα Παιχνίδια Δεσύλλας

Χρυσοστόμου 12,
121 32 Περιστέρι - Αθήνα

info@desyllasgames.gr

www.desyllasgames.gr/DesyllasGames
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Κερδισμένεςκάρτες
Πόσες κάρτες βρήκαν οιάλλοι παίκτες


